Y REGELN - Hallenturnier Bilovec CUP

Kategorie: Jiingere Schiiler U13

® Spielsystem

Spielzeit: 1 x 20 Minuten / Pause zwischen den Spielen: 2 Minuten / Einwiirfe: werden mit
der Hand ausgefihrt

¥ Regeln fiir den Torwart

1.

Der Torwart darf keinen Riickpass mit der Hand aufnehmen.

Der Torwart darf den Ball nur im 6-Meter-Raum (volle Handballlinie) mit der Hand fangen.

. Wenn der Torwart den Ball auBerhalb seines Strafraums mit der Hand spielt = Gelbe Karte

— ein anderer Spieler muss das Spielfeld verlassen.

Beim Abschlag vom Tor darf der Torwart den Ball

o nur so abwerfen oder abschlagen, dass er den Boden oder einen Mitspieler vor
der Mittellinie beruhrt.

Im laufenden Spiel darf der Torwart den Ball iiber das ganze Feld werfen oder schiefRen.

Beim Abschlag vom Boden darf der Torwart ab dem Moment, in dem er den Ball auf den
Boden legt, angegriffen werden — ansonsten gilt Regel wie in Punkt 4.

@ Weitere Spielregeln

StrafstoR: wird aus 7 Metern ausgefuhrt.
Gelbe Karte (GK): Zeitstrafe 2 Minuten.
o Wenn das Team ein Tor kassiert, darf der Spieler zuriickkehren.
Rote Karte (RK): Zeitstrafe 2 Minuten.
o Wenn das Team ein Tor kassiert, darf ein anderer Spieler wieder auf das Spielfeld.
Abstand beim FreistoB: 5 Meter.
Wechsel: erfolgen im fliegenden Wechsel (Eishockey-Wechsel).

Falscher Wechsel (zu viele Spieler auf dem Feld) = GK (nach Ermessen des Schiedsrichters).



@ Besondere Situationen

e Wenn ein zweiter Ball ins Spielfeld gelangt, wird das Spiel nicht unterbrochen, sofern der
Ball das Spiel nicht beeinflusst (entscheidet der Schiedsrichter).

o Wenn das Spiel unterbrochen wird, erfolgt Schiedsrichterball.
e \Wenn ein Feldspieler im 6-Meter-Raum den Ball mit der Hand spielt und ein Tor verhindert:
o GK und StrafstoR,

o wenn der Strafsto? verwandelt wird, spielt das Team wieder in voller Besetzung.

v .
o Punktewertung und Platzierung
e Sieg: 3 Punkte

e Unentschieden: 1 Punkt

e Niederlage: 0 Punkte

Bei Punktgleichheit entscheidet:
1. Punktzahl

2. Tordifferenz

3. Hohere Anzahl erzielter Tore

4. Direkter Vergleich

5. Bei Gleichstand von drei Teams entscheidet eine Minigruppe (nach Punkten 1-4)



